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Objetivos

As atividades desenvolvidas no &mbito da disciplina de Tecnologia e Inovacéo na Educacao

devera habilitar cada aluno a:

Reconhecer a preméncia e a importancia da incorporacdo das TIC na escola e o
papel que a sua exploracdo pode desempenhar na inovacdo em educacéo;

Imaginar o software como elemento de suporte de novos contextos educativos e de
novas oportunidades de aprendizagem;

Avaliar o potencial do software para a criagdo do(s) contexto(s) da aprendizagem;
Utilizar ferramentas informaticas de forma inovadora (como suporte da criacdo de
contextos de aprendizagem “novos”);

Aprofundar a importancia do construtivismo/construcionismo como fundamento de
um projeto de intervencéo pedagdgica;

Aprofundar o papel do meio social e da interacdo na aquisi¢édo, construcdo e partilha
do conhecimento;

Compreender a importancia da aprendizagem colaborativa e o papel que as TIC
podem desempenhar na criacdo de contextos que a proporcionem ou facilitem;
Conceber as turmas como comunidades de aprendizagem em que o0s aprendizes séo
0S protagonistas;

Conceber a funcdo do professor como organizador dos contextos da aprendizagem,
dinamizador da atividade e agente metacognitivo;

Considerar o exercicio da funcdo de professor como elemento de transformacéo das
rotinas escolares tradicionais;

Reconhecer, nas orienta¢fes curriculares em vigor, espacos para a exploracdo das
TIC na escola; entender essas orientagdes como pontos de partida e ndo como

limites;



Utilizar a Internet como meio privilegiado de recolha e partilha de informagéo,

incluindo software “educativo”.

Conteudo

Em concordéancia, abordam-se questdes de indole tedrica e desenvolvem-se atividades de

indole prética, procurando-se que o conjunto da atividade proposta promova a integracdo

dessas duas componentes.

Conteudos de natureza tedrica:

O paradigma fabril: caraterizagdo e causas do seu “envelhecimento”;
Inovacdo: buscando um novo paradigma para a escola;
Elementos que podem suportar a construcdo de um novo paradigma:

o atecnologia

o 0 construtivismo/construcionismo (de Piaget a Papert);

o ateoria histérico-cultural de Vygotsky;

o sistemas de aprendizagem colaborativa (sincrona e assincrona).
A incorporacdo de tecnologia como fator de inovacdo (na medida que essa
incorporagdo pode suportar novos contextos escolares baseados no
construtivismo/construcionismo e na teoria historico-cultural, e potenciar
mecanismos de aprendizagem colaborativa);
A eficécia da tecnologia na educacao: um olhar sobre a investigacao;
As diferentes maneiras de imaginar a utilizacdo os computadores na educacdo: do
ensino-assistido-por-computador a aprendizagem colaborativa;
A linguagem Logo;
O Logo no inicio da escolaridade e a sua relacdo com a educacao psicomotora;
O software como elemento do contexto da aprendizagem;
Pressupostos da avaliacdo de software (educativo);
O potencial de exploracdo educativa do software de uso comum generalizado:
programas de tratamento de texto, de imagem, de apresentacdo multimédia, de
navegacao na Internet de correio electronico;
E-learning versus e-teaching.

Tarefas de indole pratica:



o Utilizar de motores de busca para a localizagdo de recursos (textos, imagens,
sons, videos, programas) na Word Wide Web;

o Carregar, descompactar, instalar e explorar software;

o Avaliar software;

o Programar em Megal.ogo;

o Elaborar artefatos multimédia;

o Utilizar os recursos de correio eletrénico disponiveis.

Avaliagao
A avaliacdo, que terd em conta a assiduidade e a participacdo dos estudantes, sera de
natureza continua, incluindo informacdo pontual recolhida sobre o desempenho nas
seguintes atividades:
e Individualmente
o Trabalho escrito individual — frequéncia
o Apresentacdo oral
e Emgrupo

o elaboracdo de um artefato multimédia.

e A responsabilidade pela avaliacdo serd partilhada, segundo critérios a negociar,
entre o docente da disciplina e os estudantes, sendo estes convidados ao exercicio da

autoavaliacdo, e da heteroavaliacdo no que se refere aos trabalhos desenvolvidos em

grupo.

e Assim, a aprovacdo na disciplina corresponde & média aritmética de 3 notas
parciais:
= Assiduidade — 10%
= Trabalho de grupo — 40%

= Frequéncia — 50%



e Nota:

A adocdo de um processo de avaliagcdo continua e a natureza teorico-prética da
disciplina determinam a frequéncia de uma elevada percentagem de aulas (trés
quartos), sem a qual a passagem tera de ficar condicionada a aprovacdo em exame
final, versando sobre toda a matéria constante dos sumarios das aulas. Isto significa
que todo o estudante que tenha excedido o limite de um quarto das aulas tera,
obrigatoriamente, que submeter-se a exame final. Esta disciplina estabelece
precedéncia com a disciplina de Iniciacdo a Prética Profissional I.

IMPORTANTE: os documentos da disciplina encontram-se na reprografia na CAIXA 25
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